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使用言語 日本語 / 英語

Career経歴

1981年 生

2000年 3月 東京学芸大学付属高等学校卒業

2005年 3月 東京大学法学部第一類卒業

2007年 3月 東京大学法科大学院修了

2007年 11月 最高裁判所司法研修所入所

2008年 12月 第二東京弁護士会登録

2009年 1月 TMI総合法律事務所勤務
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2016年 5月 カリフォルニア大学ロサンゼルス校（UCLA）ロースクール卒業（LL.

M., Specialization in Entertainment, Media, and Intellectual

Property Law）

2016年 10月 ロサンゼルスのクイン・エマニュエル・アークハート・サリバン法

律事務所勤務

2017年 3月 ロサンゼルスのAmazon Studios LLC勤務

2017年 7月 TMI総合法律事務所復帰

2018年 2月 公益社団法人日本プロサッカーリーグ法務委員就任

2019年 1月 パートナー就任

2021年 9月 公益社団法人ジャパン・プロフェッショナル・バスケットボールリ

ーグ裁定委員就任

2022年 4月 東京大学大学院法学政治学研究科常勤専任実務家教員（准教授）（

～2025年3月）

2023年 6月 スポーツ仲裁裁判所（CAS、Court of Arbitration for

Sport）仲裁人

2026年 2月 公益社団法人日本プロサッカーリーグ法務委員長就任

SPECIALTY

取扱分野

情報・通信・メディア・IT/エンタテインメント・スポーツ/知財争訟/広報法務/リス

クマネジメント/不正調査/商事関連争訟/著作権/特許/商標/意匠/私的独占・不公正

な取引方法/下請法/景品表示法

AFFILIATION

登録・所属

第二東京弁護士会（2008） / 日本スポーツ法学会 

PUBLICATIONS・EVENTS

論文・著書・セミナー
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2025/05/22  セミナー 月例著作権研究会「映像制作の国際化と著作権」

2024/09/20  著書 『業種別 法務デュー・ディリジェンス実務ハンドブック〈

第２版〉』

2024/07/25  セミナー What You Need To Know About Entertainment Law In Asia

2024/07/04  論文 Sports Law 2024

2022/02/17  論文 Chambers GLOBAL PRACTICE GUIDES - Copyright 2022

2021/02/17  論文 Chambers GLOBAL PRACTICE GUIDES - Copyright 2021

2020/10/08  著書 『Sports Law 2021』

Other

その他の論文・著書

2016/09

著書 『知的財産判例総覧2014 Ⅱ』 青林書院（著者）

関連する記事コンテンツ

[セミナー・イベント] 月例著作権研究会「映像制作の国際化と著作権」

 # セミナー # 著作権

[執筆情報] 『業種別 法務デュー・ディリジェンス実務ハンドブック〈第２版〉』

 # 著書 # 事業承継 # LBOファイナンス # M&A、IPOにおける労務デュー・ディリジェンス #

機械・電気・精密 # 情報・通信・メディア・IT # エンタテインメント・スポーツ #

食品・食材・飲料 # 医薬・ヘルスケア # 運輸・物流 # 商社・卸売・小売 # ブランド # 不動産

[セミナー・イベント] What You Need To Know About Entertainment Law In Asia

 # セミナー # 著作権 # エンタテインメント・スポーツ

[執筆情報] Sports Law 2024

 # 論文 # その他知的財産
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[執筆情報] Chambers GLOBAL PRACTICE GUIDES - Copyright 2022

 # 論文 # 著作権

[ブログ] NFTに関する法的考察～アート、ゲーム、スポーツを題材に～

 # Fintech(暗号資産、資金決済、クラウドファンディング他） # 金融レギュレーション #

エンタテインメント・スポーツ # ファイナンス # 知的財産 # 著作権 # NFT # トークン #

ブロックチェーン # アート # ゲーム # スポーツ # 金融商品取引法 # 資金決済法 # 暗号資産 #

注目記事

[執筆情報] Chambers GLOBAL PRACTICE GUIDES - Copyright 2021

 # 論文 # 著作権

[執筆情報] 『Sports Law 2021』

 # 著書

[対談・座談・インタビュー] エンタテインメント法務の流儀

 # エンタテインメント・スポーツ # 著作権 # 商標 # 不正競争防止法 #

知財トランザクション # 知財戦略支援 # 知財争訟 # 国際訴訟・仲裁・調停・ADR # 模倣品対策 #

ブランドマネジメント # 注目記事
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